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Toda referencia al genera masculino en el presente reglamento de juego por lo que
respecta a arbitros, arbitros asistentes, técnicos y jugadores equivaldra tanto a hombres
como mujeres.

El presente reglamento omite marcar los fueras de lugar como parte del juego debido a
las dimensiones del terreno de juego.

El presente reglamento es aplicable a las categorias y ramas: varonil libre, femenil,
veteranos, infantiles y juveniles.
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CAPITULO I. DEL TERRENO DE JUEGO

Regla 1. El terreno de juego

El terreno de juego estd disefiado para la excelente practica del futbol en la modalidad de
nueve jugadores.

Regla 2. Superficie del terreno de juego

La superficie del terreno de juego es de pasto sintético en su totalidad, a continuacion, se
muestran todas las especificaciones pertinentes en la siguiente ilustracion.
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Regla 3. Delingreso al terreno de juego

El director técnico debera presentar su talén de pago por concepto de “arbitraje de juego” al
arbitro antes de empezar su partido, por lo que debera hacer el pago correspondiente diez
minutos antes del sibatazo de juego inicial.

Todos los jugadores sin importar al equipo al que pertenezcan deberan ingresar al terreno de
juego debidamente uniformados con su equipo de proteccién personal, asi como presentar
su registro que lo acredite como jugador activo de algun equipo y miembro participante de la
liga.

CAPITULO II. REGLAS DE JUEGO.

Regla 1. Del tiempo de juego y la duracién del partido

La duracidén del partido sera de 50 (cincuenta) minutos, que estaran dividos en dos periodos de
25 (veinticinco) minutos de juego cada uno.

Regla 2. Pausa del medio tiempo

Los jugadores tendran derecho de un descanso de 5 (cinco) minutos al termind del primer
tiempo, los 5 (cinco) minutos restantes son el parametro maximo para que los equipos
abandonen el terreno de juego y den paso a los equipos siguientes.

Regla 3. De la tolerancia

La tolerancia para iniciar cada partido serd de 10 (diez) minutos como maximo, salvo lo
siguiente:

Procedimiento:

En caso de que un equipo se tarde mas tiempo de lo establecido en el presente reglamento, el
equipo contrario tiene la facultad de ganar el partido por default o esperarlo.

En el caso de que un equipo espere a su contrincante mas tiempo de lo establecido en el
presente regamento, se descontara el tiempo excedente sobre la totalidad del tiempo de juego
efectivo. Si el equipo decide ganar su partido por default es obligatorio que realice el pago por
concepto de arbitraje obteniendo el beneficio de obtener 5 (cicno) anotaciones distribuidas o
en totalidad a un jugador que el técnico decida, asi como tres puntos que se veran reflejados
en la tabla general de posiciones.
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Regla 4. Del inicio y reanudacion del juego

Eljuego se iniciara con un saque inicial—también denominado saque de centro— al comienzo
de cada uno de los dos periodos de un partido, del tiempo suplementario y después de la
anotacién de un gol. Los tiros libres (directos o indirectos), los tiros penales y los saques de
banda, de metay de esquina constituyen otros tipos de reanudacién del juego.

Cuando el arbitro detenga el juego por un motivo no contemplado en las Reglas de Juego, el
juego se reanudara con un balén a tierra.

Las infracciones cometidas cuando el balén no esté en juego no afectaran a la manera en que
este se reanude.

Saque inicial:

e Se realizara un sorteo del campo mediante el lanzamiento de una moneda al aire el
arbitro lanzard una moneda al aire para sortear el campo y el equipo ganador elegird o
bien la mitad del campo desde la que atacara en el primer tiempo, o bien ejecutar el
saque inicial;

e Enfunciéndelo anterior, el equipo adversario realizara el saque inicial o elegira la mitad
del campo desde la que atacara en el primer tiempo;

e El equipo que elija el campo para el primer tiempo ejecutara el saque de centro para
iniciar el segundo tiempo;

e Enelsegundotiempo, los equipos cambiaran de campoy atacaran la porteria opuesta.

e Cuando un equipo marque un gol, el equipo adversario reanudara el juego con un
saque inicial.

En el saque inicial:

e Todos losjugadores, excepto el que ejecute el saque, deberdn encontrarse en su propia
mitad del terreno de juego;

e |os adversarios del equipo que efectue el saque deberan encontrarse como minimo a
9.15 metros del balén hasta que entre en juego;

e Elbaldn se colocara en el punto central y no se podra golpear con el pie hasta que el
arbitro asi lo indique;

e Elarbitro dara la sefal;

e Elbaldn estara enjuego en el momento en que lo golpee con el pie el jugador que haya
efectuado el saque y se mueva con claridad;

e Serd posible marcar un gol directo al equipo adversario desde el saque inicial.
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Infracciones o sanciones:

En caso de que el jugador que ejecute el saque inicial toque el balén por segunda vez antes de
que lo toque otro jugador, se concedera un tiro libre indirecto, o bien un libre directo si
cometiese una infraccién por mano.

Para cualquier otra infraccion del procedimiento de saque inicial, se repetira dicho saque.

Regla 5. Del baldny baldn a tierra

Los balones deberan ser:

e Esfericos.

e Estar fabricados con materiales adecuados para pasto sintético.
e Serdelnumero 5 (cinco).

e Estar en buenas condiciones (sin que esté desgajado u ovalado).

Procedimiento:

El arbitro concederd un balén a tierra al guardameta del equipo defensor en su area penal si, al
detener el juego:

e Elbaldén estden el areapenalo;

e Elultimo toque del balén se ha producido dentro del drea penal;

e En el resto de casos, el arbitro concedera un baldn a tierra a favor de un jugador del
equipo que haya tocado el balén por ultima vez en la posicidn donde se haya producido
el ultimo contacto del esférico con un jugador, consecuencia dea situacién externa o
ajena como invasion de la cancha por agentes diferentes al juego;

e Elresto de jugadores (de ambos equipos) deberan mantener una distancia minima de
4 metros con respecto al balén hasta que este esté en juego. El baldn estara en juego
en el momento en que toque el suelo;

e Para reanudar el juego después de una interrupcion temporal provocada por algun
motivo que no haya sido previsto en algunaregla de juego y siempre que estas sucedan
cuando el baldn este en disputa, el arbitro dejara caer el balén en el lugar donde estaba
cuando se interrumpi6 el partido y se considera en juego desde el momento que haya
tocado el suelo;

e Cuando la interrupcion suceda en el momento en el que un equipo tenga la clara
posesién del baldn, la reanudacion la efectuara el mismo equipo en el lugar donde se
encontraba el balén en el momento de la interrupcion.

El baldn estara en juego en el momento en que toque el suelo.
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Infracciones o sanciones:
Se repetira el baldn a tierra si este:

e Tocaaunjugador antes de tocar el suelo;
e Saledelterreno de juego después de tocar el suelo sin haber tocado a un jugador.

Si tras un baldn a tierra, este entrara en la porteria sin tocar como minimo a dos jugadores, el
juego se reanudara con:

e Unsaque de meta si el balén entré en la porteria del adversario;
e Unsaque de esquina si entrd en la porteria del jugador que toco el baldn.

Regla 6. Del balén no en juego

El balén no estara en juego cuando:

e Haya atravesado copletamente la linea de meta o de banda, ya sea por el suelo o por
el aire;
e Eljuego haya sido detenido por el arbitro.

Regla 7. Del balén en juego.

El balén estara en juego en el resto de situaciones en las que entre en contacto a través de un
rebote en el poste o travesafio y permanezca en el terreno de juego.

Regla 8. De los tiros libres

Se concedera un libre directo o indirecto al equipo adversario de un jugador, suplente, jugador
sustituido o expulsado o algun miembro del cuerpo técnico responsable de una infraccion.

El arbitro indicara un tiro libre indirecto levantando un brazo por encima de la cabeza; esta
sefal se mantendra hasta que se ejecute el tiroy el baldn toque a otro jugador, deje de estar en
juego o esté claro que no es posible marcar un gol directamente. Si el arbitro se olvidara de
indicar que el tiro es indirecto y, tras el lanzamiento, el balén entrara directamente en la
porteria, se debera repetir el tiro.

Si el balén entra en la porteria:

e Siuntiro libre directo entra directamente en la porteria contraria, se concedera gol;
e Siuntirolibre indirecto entra directamente en la porteria contraria, se concedera saque
de meta.
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Procedimiento:

Todos los tiros libres se ejecutaran desde el lugar donde se produzca la infraccion, excepto en
los siguientes casos:

Los tiros libres indirectos concedidos a favor del equipo atacante por una infraccién dentro del
area de meta del adversario se ejecutaran desde el punto mas préximo de la linea del area de
meta paralela a la linea de meta;

Los tiros libres a favor del equipo defensor en su drea de meta podran ejecutarse desde
cualquier punto del area de meta;

Cuando unjugador cometa una infraccion fuera delterreno de juego, el juego se reanudara con
un tiro libre ejecutado en la linea de demarcacién mas cercana a donde se produjese la
infraccion; en el caso de infracciones sancionables con libre directo dentro del area penal del
infractor, se sefialard penal,

El balon debera estar inmavil y el ejecutor no debera tocar el baldn por segunda vez hasta que
lo haya tocado otro jugador;

Estara en juego una vez haya sido golpeado con el pie y se mueva con claridad. Hasta que el
baldn esté en juego, todos los adversarios deberan permanecer como minimo a 9.15 metros
del baldn, salvo si se hallan sobre la linea de meta entre los postes de su propia porteria;

Cuando tres o0 mas jugadores del equipo defensor formen una «barrera», los jugadores del
equipo atacante deberan guardar al menos 1 metro de distancia con respecto a la «barrera»
hasta que el balén esté en juego. Se podra ejecutar un tiro libre elevando el balén con un solo
pie o con los dos simultdneamente. Fintar durante la ejecucién de un tiro libre para confundir
a los adversarios forma parte del juego y esta permitido. Si durante la ejecucién correcta de un
tiro libre el ejecutor golpeara voluntariamente el balén contra un adversario con la intencién de
jugarlo de nuevo, pero no lo hiciera de manera imprudente ni temeraria, ni empleando una
fuerza excesiva, el arbitro permitira que el juego continue.

Infracciones o sanciones:

Si, al ejecutar un tiro libre, un adversario no respetara la distancia reglamentaria del balén, se
volvera a ejecutar el tiro a menos que se pueda conceder ventaja; no obstante, si un jugador
ejecutara un tiro libre rapido y un adversario que se halla a menos de 9.15 metros interceptara
el balon, el arbitro permitira que el juego continude.

No obstante, aquel adversario que obstaculice deliberadamente el saque de un tiro libre
rapido debera ser amonestado por retrasar la reanudacion del juego.

Si, durante la ejecucién de un tiro libre, algun jugador del equipo atacante estuviera situado a
menos de 1 metro de la barrera formada por tres o0 mas jugadores del equipo defensor, se
concedera un libre indirecto.
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Si el equipo que defiende ejecutara un tiro libre dentro de su area penal y algun adversario se
halla todavia dentro de dicha area debido a que no tuvo tiempo de salir, el arbitro permitira que
el juego continue.

Si un adversario que se encuentra en el area penal cuando se ejecuta un tiro libre, o que entra
en ella antes de que el baldn esté en juego, tocara o disputara el balén antes de que este esté
en juego, se repetira el tiro libre.

Si, unavez que el baldn esté en juego, el ejecutor del tiro libre volviera a tocar el balén antes de
gue lo toque otro jugador, se concedera libre indirecto, o en caso de que el ejecutor cometa
una infracciéon por mano:

e Seconcedera un libre directo;
e Se concedera tiro penal si la infraccion ocurrié dentro de su area penal, a menos que
fuera el guardameta, en cuyo caso se concedera un libre indirecto.

Regla 9. Del saque de banda

Se concedera un saque de banda a los adversarios del dltimo jugador que haya tocado el balén
antes de que este atravesase totalmente la linea de banda por el suelo o por el aire. No esta
permitido anotar gol directamente de saque de banda, por lo cual:

e Sielbaldén entrara en la porteria del adversario, se concedera un saque de meta;
e Sielbalén entrara en la porteria del lanzador, se concedera un saque de esquina.

Procedimiento:
Al ejecutar el saque de banda, el lanzador debera:

e Estar de pie frente al terreno de juego;

e Pisar la linea de banda con los dos pies —aunque sea parcialmente— o estar situado
por fuera de la misma;

e Lanzarelbalén con ambas manos desde atrasy por encima de la cabeza desde el lugar
en gque el balén haya salido del terreno de juego;

e Todos los adversarios deberan permanecer a una distancia minima de 2 metros del
lugar de la linea de banda donde se vaya a ejecutar el saque;

e Elbaldn estara en juego tan pronto como haya entrado en el terreno de juego;

e Sielbaldéntocara el suelo antes de entrar en el terreno de juego, se repetira el saque de
banda desde la misma posicion;

e Sino se ejecutase correctamente, sacara de banda el equipo adversario;

e Si durante la ejecucién correcta de un saque de banda el ejecutor lanzara
voluntariamente el balén contra un adversario con la intencién de jugarlo de nuevo,
pero no lo hace de manera imprudente, temeraria, ni empleando una fuerza excesiva,
el arbitro permitira que continte el juego;
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e El ejecutor del saque no podra volver a jugar el balon hasta que lo haya tocado otro
jugador.

Infracciones y sanciones:

Si, una vez que el baldn esté en juego, el jugador que ha realizado el saque volviera a tocarlo
antes de que lo haga otro jugador, se concedera un libre indirecto.

En caso de que el ejecutor del saque cometa una infraccién por mano:

e Se concederd un libre directo o;
e Seconcedera un tiro penal si la infraccion se cometié dentro de su area, a menos que
fuera el guardameta del equipo defensor, en cuyo caso se concedera un libre indirecto.

Aquel adversario que distraiga u obstaculice de forma antirreglamentaria al ejecutor del saque
de banda (lo que incluye estar situado a menos de 2 metros del lugar donde se ejecuta el
saque) sera amonestado por conducta antideportiva.

En caso de que ya se haya ejecutado el saque, se concedera un libre indirecto.

Si se cometiera cualquier otra infraccion de esta regla, sacara de banda un jugador del equipo
adversario.

Regla 10. Del penal

Se concederd un tiro penal contra el equipo que cometa una infraccién dentro de su propia
area ya sea por alguna falta (contacto fisico premeditado) o toque el balén con la mano algun
jugador de cancha.

Procedimiento:

El balén debera estar inmovil en el punto penal, y los postes, el travesaiio y la red no podran
estar tampoco en movimiento.

Debera indicarse con claridad quién sera el ejecutor del lanzamiento.

El guardameta debera permanecer sobre su propia linea de meta, entre los dos postes de la
porteria, pero sin tocar estos, ni el travesaifo o lared, y frente al ejecutor del tiro hasta el golpeo
del baldén.

Todos los jugadores, excepto el ejecutor del penaly el guardameta, deberan estar:

e Aunminimo de 9.15 metros del punto penal;

e Detras del punto penal,;

e Dentro de los limites del terreno de juego;

e Fuera del 4rea penal. Una vez que todos los jugadores hayan ocupado su posicién de
conformidad con la presente regla, el arbitro dard la sefnal para que se ejecute el penal.
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El ejecutor del penaltocara el baldn con el pie hacia delante; se permite golpearlo con el tacon
siempre que el balén se mueva hacia delante. En el momento del golpeo, el guardameta debera
tener al menos parte de un pie en contacto directo con la linea de meta, sobre esta o por detras
de esta

El baldn estard en juego en el momento en que se golpee y se desplace con claridad.

El ejecutor del penal no podra jugar el balén por segunda vez hasta que lo haya tocado otro
jugador.

La ejecucion del penal se completara cuando el balén deje de moverse, deje de estar en juego
o el arbitro detenga el juego por alguna infraccion de las reglas.

Con el fin de ejecutary completar un tiro penal, se podra conceder tiempo adicional al final de
cada uno de los periodos de juego reglamentarios o del tiempo suplementario.

Cuando se conceda tiempo adicional, el penal se completard cuando, una vez ejecutado el
tiro, el balén deje de moverse, deje de estar en juego, sea jugado por un jugador (incluido el
lanzador) aparte del guardameta defensor, o el arbitro detenga el juego por una infraccion del
lanzador o de su equipo.

Siunjugadordel equipo defensor (incluido el guardameta) cometiera una infracciony se fallara
o detuviera el penal, se debera repetir el lanzamiento.

Infracciones o sanciones:

Una vez que el arbitro haya dado la sefal para ejecutar un tiro penal, este debera lanzarse
inmediatamente; de no ser asi, el arbitro podra adoptar medidas disciplinarias antes de volver
a dar la sefial de ejecucion del penal.

Si antes de que el balén esté en juego se produce alguna de las siguientes situaciones, debera
procederse como se indica a continuacion:

e elejecutordel penal o un companero de equipo infringe las Reglas de Juego:
e sielbaldn entrara en la porteria, se repetira el penal,;
e sielbaldn no entrara en la porteria, el arbitro detendra el juego y lo reanudara con
un libre indirecto;

como excepcion a lo anterior, en los siguientes casos, se detendra el juego y se reanudara con
un libre indirecto, independientemente de que se haya marcado gol o no:

e el penal se ejecuta hacia atras;

e el penales ejecutado por un jugador no designado para ello; el arbitro amonestara
al lanzador del tiro penal,;

o el ejecutor del penal finta al golpear el baldn tras haber finalizado la carrera (si se
permite fintar durante la carrera); el arbitro amonestara al ejecutor.
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e Elguardameta comete una infraccion:

e Siel balén entrara en la porteria, se concedera gol;

e Si el baléon no entrara en la porteria o rebotara en el larguero o los postes,
Unicamente se repetird el tiro penal si la infraccién del guardameta influye
claramente en el lanzador;

e Sielguardameta evitara que el baldn entrara en la porteria, se repetira el tiro penal,;

Si la infraccién del guardameta conllevara la repeticién del tiro penal, se advertira al
guardameta si se trata de la primera infraccién del partido, y se le amonestara en caso de
reincidencia.

e Un companhero de equipo del guardameta comete una infraccion:

e Sielbaldn entrara en la porteria, se concedera gol;
e Sielbaldn no entrara en la porteria, se repetira el tiro penal;

e Unjugador del equipo defensor y otro del equipo atacante cometen una infraccion: se
repetira el penal, a menos que un jugador cometiera una infraccién mas grave (p. €j.
una finta antirreglamentaria);

e Tanto el guardameta como el lanzador cometen una infraccion al mismo tiempo: se
amonestara al lanzador y se reanudara el juego con un libre indirecto para el equipo
defensor.

Tras el lanzamiento del penal:

o Sielejecutor del penal volviera a tocar el balon antes de que lo toque otro jugador:

e Se concedera un libre indirecto (o libre directo en caso de que el ejecutor cometa
una infraccién por mano);

e Siun agente externo tocara el baléon cuando este se mueve hacia delante:

e Serepetiraeltiro,a menos que el baldn vaya a entrar en la porteriay la interferencia
no impida que el guardameta o un defensor juegue el balén, en cuyo caso se
concedera gol si entra en la porteria (incluso si se produjo contacto con el balén),
a menos que el equipo atacante haya sido el responsable de la interferencia;

o Sielbalénvolviera al terreno de juego tras rebotar en el guardameta, el travesafo o los
postes, y un agente externo lo tocara después:

e Elarbitro detendra el juego;

e El juego se reanudara con un balén a tierra en el lugar donde el agente externo
hubiera tocado el baldn.
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Regla 11. Del saque de meta

Se concedera saque de meta cuando el balén haya atravesado completamente la linea de
meta, por el suelo o por el aire, siempre que el Ultimo en tocar el balén haya sido un jugador
del equipo atacante y no se haya marcado gol.

Procedimiento:

e El balén debera estar inmoévil y un jugador del equipo defensor lo golpeara desde
cualquier punto del area de meta;

e El baldn estara en juego en el momento en que haya sido golpeado con el pie y esté
claramente en movimiento;

e Los adversarios deberan permanecer fuera del darea penal hasta que el baldn esté en
juego.

Infracciones y sanciones:

Si, una vez que el baldn esté en juego, el jugador que ejecutd el saque volviera a tocarlo antes
de que lo toque otro jugador, se concederd un libre indirecto; en caso de que cometa una
infracciéon por mano:

e Se concederd un libre directo;

e Seconcederd untiro penalsilainfraccién se cometié dentro de su drea penal, a menos
que fuera el guardameta del equipo defensor, en cuyo caso se concedera un tiro libre
indirecto.

Si en el momento de ejecutar el saque de meta quedara algun jugador del equipo adversario
en el area penal que no haya tenido tiempo a salir de ella, el arbitro permitird que el juego
prosiga. Si un adversario se encontrara dentro del area penal en el momento de ejecutar el
saque de meta, entrara en ella antes de que el baldn esté en juego, o tocara o disputara el balon
antes de que este esté en juego, se repetira el saque de meta.

Si un jugador entrara en el area penal antes de que el balén esté en juego y cometiera una
infraccidon contra un adversario o fuera objeto de una infraccién por parte de él, debera
repetirse el saque de metay el infractor podra ser amonestado o expulsado, segun la gravedad
de lainfraccion.

Si se cometiera cualquier otra infraccion de esta regla, se repetira el saque.
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Regla 12. Del saque de esquina

Se concedera un saque de esquina cuando el balén haya atravesado completamente la linea
de meta, por el suelo o por el aire, siempre que el ultimo en tocar el balén haya sido un jugador
del equipo defensory no se haya marcado gol.

Se podra marcar gol directamente de saque de esquina, pero solo contra el equipo adversario.
Procedimiento:

e Elbalén se colocara en el cuadrante de esquina mas cercano al lugar por el que cruzé
la linea de meta;

e Elbaldn debera estarinmdvily ejecutara el saque un jugador del equipo atacante;

e Elbaldn estard en juego unavez haya sido golpeado con el pie y se mueva con claridad;
no sera necesario que salga del cuadrante de esquina

e No se deberd mover el poste del banderin;

e Los adversarios deberan permanecer a un minimo de 9.15 metros del cuadrante de
esquina hasta que el balén esté en juego.

Infracciones y sanciones:

Si, una vez que el balén esté en juego, el jugador que realizé el saque volviera a tocarlo antes
de que lo toque otro jugador, se concedera un libre indirecto, o en caso de que cometa una
infraccion por mano:

e Seconcederd un libre directo;
e Seconcederd untiro penalsilainfraccidon se cometid dentro de su area penal, a menos
que fuera el guardameta, en cuyo caso se concedera un libre indirecto.

Si durante la ejecucion correcta de un saque de esquina el ejecutor golpeara el balén
voluntariamente contra un adversario con el fin de jugarlo de nuevo, pero no lo hiciera de
manera imprudente o temeraria, ni empleando fuerza excesiva, el arbitro permitira que eljuego
continde.

Si se cometiera cualquier otra infraccion de esta regla, se repetira el saque.

14 REGLAMENTO GENERAL
E2Y LIGA LA JOYA




t FUTBOL 9
LIGA LA JOYA

CAPITULO lIl. DE LA DEFINICION DEL PARTIDO

Regla 1. Gol valido

Se considerara valido un gol cuando el balén haya atravesado completamente la linea de meta
entre los postes y por debajo del travesano, siempre que el equipo que marcé el gol no haya
cometido previamente una falta o infraccion de las Reglas de Juego. Si el guardameta lanza el
balén con la mano y este entra en la porteria contraria directamente, se concedera saque de
meta. Si el arbitro sefalara un gol antes de que el baldn hubiera traspasado completamente la
linea de meta, el juego se reanudara con un balén a tierra.

Regla 2. Equipo ganador

El equipo que haya marcado el mayor nimero de goles sera el ganador. Si ambos equipos
marcan el mismo numero de goles o no marcan ninguno, el partido terminara en empate.

Si el reglamento de la competicidn exigiera que se declare un equipo ganador después de un
partido empatado o una eliminatoria que finaliza en empate, se permitirdn Unicamente los
siguientes procedimientos para determinar el vencedor:

e Mejor posicion en la tabla general al finalizar el torneo regular;

e Dos periodos de igual duraciéon de tiempo suplementario que no excedan los
15 minutos cada uno;

e Tandade penales. Se podran combinar varios de los procedimientos anteriores.

Regla 3. Tanda de penales

La tanda de penales desde el punto penal o circulo de penal se ejecutara una vez terminado el
partido y, a menos que se estipule algo diferente, se aplicaran las Reglas de Juego
correspondientes.

Los jugadores expulsados a lo largo del partido no podran participar en la tanda de penales.

Por otro lado, las advertencias y amonestaciones registradas durante el encuentro no se
tendran en consideracion en la tanda de penales.

Procedimiento:
Antes de comenzar la tanda de penales

e A menos que deban tenerse en cuenta otras consideraciones (p. ej. estado del terreno
dejuego, seguridad, etc.), el arbitro realizara un sorteo mediante el lanzamiento de una
moneda al aire para decidir la porteria en la que se desarrollara la tanda; esta decisién
Unicamente podra modificarse por motivos de seguridad, si la porteria no estuviera en
condiciones o esa zona del terreno de juego estuviera impracticable;
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e El arbitro realizara un nuevo sorteo con una moneday el equipo que resulte favorecido
decidira si ejecutara el primer o el segundo lanzamiento;

e Con la unica excepciéon del suplente de un guardameta que no pueda continuar,
solamente estardn autorizados a participar en la tanda de penales aquellos jugadores
que al final del partido se encuentren en el terreno de juego, o aquellos que se
encuentren momentaneamente fuera del mismo por lesién, cambios en el
equipamiento, etc;

e (Cada uno de los equipos se encargara de decidir el orden en el que ejecutara los
lanzamientos. Se debe informar del orden al arbitro;

e Si, alfinalizar el partido y antes de la tanda de penales o durante la misma, un equipo
tiene mas jugadores que su adversario, debera reducir su nimero para equipararlo al
del equipo rival, y se informara al arbitro del nombre y el numero de los jugadores
excluidos. Ninguno de ellos podréa participar en la tanda (salvo en el caso descrito a
continuacion);

e Aquelguardameta que no se encuentre en condiciones de continuar antes de o durante
la tanda podra ser reemplazado por un jugador excluido para igualar el numero de
jugadores 0, si su equipo no ha utilizado el numero maximo permitido de sustituciones,
porun suplente designado como tal en la lista oficial, pero el guardameta reemplazado
ya no podra participar en la tanda ni podra ejecutar lanzamiento alguno;

e Si el guardameta hubiera ejecutado ya un lanzamiento, el suplente no podra ejecutar
otro hasta la siguiente tanda de penales;

e Elguardameta no podra ser sustituido en fase de eliminacidn directa durante la tanda
de penales, es decir, la sistitucion se debe llevar a cabo minutos antes de finalizar el
encuentro del tiempo regular o tiempo extra por un jugador o por el portero suplente.

Ejecucion de la tanda de penales

e Solamente podran permanecer en el terreno de juego los jugadores autorizados para
participar en la tanda de penales y los miembros del equipo arbitral;

e Todos los jugadores autorizados para participar en la tanda de penales, excepto el
lanzadory los dos guardametas, deberan permanecer en el interior del circulo central;

e El guardameta del equipo ejecutor del lanzamiento debera permanecer en el terreno
de juego, fuera del area penal, en la interseccion de la linea de meta con la linea de
demarcacién del area penal;

e Cualquiera de los jugadores autorizados para participar en la tanda de penales podra
intercambiar su puesto con el guardameta;

e Se considerara que el penal se ha completado cuando el balén deje de moverse, deje
de estar en juego o el arbitro detenga el juego por una infraccion; el lanzador no podra
jugar el balon por segunda vez;

El arbitro llevara el control de los lanzamientos;
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e Si el guardameta cometiera una infraccién y, como resultado de ello, se tuviera que
repetir el lanzamiento, se advertird al guardameta por la primera infraccion y se le
amonestara en caso de reincidencia;

e Siellanzadores penalizado por unainfraccidon cometida después de que el arbitro haya
dado la sefal para ejecutar el lanzamiento, se registrara este como fallado y se
amonestara al lanzador;

e Sitanto el guardameta como el lanzador cometieran una infracciéon al mismo tiempo,
se registrara el tiro como fallado y se amonestara al lanzador.

Cada equipo ejecutara cinco lanzamientos ateniéndose a las condiciones siguientes:

e |ostiros deberan ejecutarse por turnos;

e (Cada uno de los lanzamientos debera ejecutarlo un jugador diferente; antes de poder
lanzar un segundo penal, todos los jugadores seleccionados deberan haber ejecutado
ya un lanzamiento;

e Si, antes de que ambos equipos hayan ejecutado sus cinco tiros, uno hubiera marcado
mas goles que los que el adversario pudiera anotar con sus cinco lanzamientos, se dara
por terminada la tanda;

o Si, después de ejecutar ambos equipos sus cinco lanzamientos, el marcador siguiera
empatado, se proseguira con los tiros penales hasta que un equipo haya marcado un
gol mas que el otro tras ejecutar el mismo nimero de lanzamientos;

e La regla anterior sera aplicable a la secuencia posterior de tiros, si bien los equipos
podran cambiar el orden de los lanzadores;

e Latandanodeberaretrasarse porque unjugador abandone elterreno de juego. Sidicho
jugador no regresara a tiempo para ejecutar el lanzamiento, este se registrara como no
marcado;

Sanciones o expulsiones durante la tanda de penales:

e Se podrd amonestar o expulsar a jugadores, suplentes, jugadores sustituidos o
miembros del cuerpo técnico;

e Sise expulsara a un guardameta, este debera ser sustituido por un jugador autorizado
para participar en la tanda;

e A excepcion del guardameta, no se podra sustituir a ningun jugador que no esté en
condiciones de continuar jugando;

e El arbitro no suspendera definitivamente el partido aunque un equipo se quedara con
menos de siete jugadores.
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CAPITULO IV. DEL DIRECTOR TECNICO

El director técnico es el responsable del equipo y el Unico que podra estar dentro del vestidor
o aun costado de lalinea de saque de banda a una distancia de 1 metro dirigiendo, resolviendo
las distintas situaciones, haciendo cambios de jugadores, y sera la figura representativa del
equipo ante la autoridad deportiva para resolver cualquier tipo de situacién inherente a la
competencia.

En ausencia del Direcor técnico se debe dar de alta a un suplemente que se le permita tener la
facultad ante la autoridad deportiva para resolver cualquier situacién sobre la competencia.
CAPITULO V. DE LOS JUGADORES

Regla 1. NUmero de jugadores

Disputaran los partidos dos equipos, cada uno de ellos con un maximo de nueve jugadores,
uno de los cuales sera el guardameta.

El partido no comenzard ni proseguira si uno de los equipos dispone de menos de siete
jugadores.

Siuno de los equipos acabara con menos de siete jugadores debido a que uno o varios de ellos
hayan abandonado voluntariamente el terreno de juego, el arbitro no estara obligado a detener
el juego y se podra otorgar ventaja. Sin embargo, el partido no debera reanudarse una vez que
el baldn no esté en juego si un equipo no cuenta con siete jugadores como minimo.

Si las reglas de la competicion estipulan que se debe dar a conocer el nombre de todos los
jugadores y suplentes antes del saque inicial y un equipo comienza el encuentro con menos
de nueve jugadores, Unicamente los jugadores y suplentes que figuren en la alineacién inicial
podran participar en el partido en cuanto lleguen.

Cada equipo podré acreditar hasta veinte jugadores por torneo, obligdndose a respetar lo
estipulado en el reglamento general de competencia.

Jugadores de banca:

e Todo el personal que se encuentre en la banca estara bajo la jurisdiccion del arbitro
arbitro central y arbitros de linea auxiliares, incluyendo sustitutos sean o no llamados
a participar en el encuentro;

e Elpersonaltécnico permitido para cada equipo sera del director técnico.
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Regla 2. Sustituciones

El uso de las sustituciones ilimitadas esta permitido exclusivamente en el futbol 9 en las
categorias y ramas libres varonil, femenil, veteranos, infantil y juvenil.

Las sustituciones se podran realizar en cualquier momento durante el desarrollo del juego sin
previo aviso al arbitro central.

En el caso de la sustitucién del guardameta es obligatorio que el Director técnico le de aviso al
arbitro central. La sustitucién del guardameta sélo se podra realizar cuando el balén no esté
en juego, avandone el terreno de juego y en el tiempo de descanso del medio tiempo.

Procedimiento:

Antes del comienzo del partido, debera entregarse al arbitro la lista de suplentes. Aquellos
cuyo nombre no haya sido facilitado en ese momento no podran participar en el partido.

Para sustituir a un jugador, se debera tener en cuenta lo siguiente:

e No se deberédinformar al arbitro antes de efectuar la sustitucion;
e eljugador que vaya a ser sustituido:

e Debera abandonar el terreno de juego por el punto mas cercano de la linea
delimitadora del campo o linea de banda mas cercana, salvo que el arbitro le
indique que salga directamente por otro punto (p. ej. por razones de seguridad o
por lesién);

e Debera dirigirse inmediatamente al area técnica o a los vestuarios, podra vover a
participar en el juego ilimitadamente.

e siun jugador que debe ser sustituido se negara a salir del terreno de juego, el partido
continuara.

Tanto los jugadores sustituidos como los suplentes estan sometidos a la autoridad del arbitro,
independientemente de que lleguen a jugar o no.

Regla 3. Cambio del guardameta.

Cualquiera de los jugadores de campo podra intercambiar su puesto por el del guardameta en
el caso de no haber un suplemente siempre que:

e seinforme al arbitro antes de realizarse dicho cambio;
e el cambio se efectle mientras el juego esté detenido.
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Infracciones o sanciones:

Si un suplente inscrito como tal jugara desde el inicio del partido en lugar de un jugador
previamente inscrito como titular sin que el arbitro haya sido informado de ello:

e Elarbitro permitira que el suplente siga jugando;

e No se adoptaran sanciones disciplinarias contra el suplente;

e Eljugadorinscrito como titular podra pasar a ser suplente;

e No sereducird el numero de sustituciones;

e Elarbitro informara de la incidencia a la autoridad competente.

Si no se informara al arbitro, el suplente inscrito como tal podra seguir jugando, no se tomara
ninguna medida disciplinaria y se informara de la incidencia a las autoridades competentes.

En elcasode que un jugadorintercambiara su puesto con el del guardameta sin la autorizacion
del arbitro, este:

e Permitira que prosiga el juego;

e Amonestard a ambos jugadores en cuanto el baldén deje de estar en juego, excepto si el
cambio se produjo durante el descanso del medio tiempo (incluido el descanso del
tiempo suplementario) o el periodo comprendido entre el final del partidoy elinicio del
tiempo suplementario o la tanda de penales;

e Serasancionado o infraccionado con un tiro penal en contra en caso de que el jugador
que haya intercambiado su posicidn de jugador aportero toque el balén con la mano.

En caso de que se produjera cualquier otra infraccidon de esta Regla:

e Se amonestara a los jugadores;
e Sereanudaraeljuego conuntiro libre indirecto desde el lugar donde se hallaba el balén
cuando el juego fue detenido.

Regla 4. Jugadores y suplentes expulsados

Siun jugador es expulsado:

e Antes de la entrega de la lista del equipo, no podra figurar en ningin puesto dentro de
dicha lista;

e Tras serinscrito en la listadel equipoy antes del saque inicial, puede ser sustituido por
un suplente, cuyo puesto no podra ser ocupado por otro jugador; ademas, no se
reducira el niumero de sustituciones permitidas;

e Tras el saque inicial, no podra ser sustituido.

No podra sustituirse a aquel jugador designado como suplente que sea expulsado antes o
después del saque inicial.
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Regla 5. Personas no autorizadas en el terreno de juego o parte del equipo

Los miembros del cuerpo técnico son el entrenador y los demas integrantes de la lista del
equipo.

Toda persona no inscrita en la lista del equipo como jugador, suplente o miembro del cuerpo
técnico sera considerada como «agente externo».

Si un miembro del cuerpo técnico, suplente, jugador sustituido, jugador expulsado o agente
externo entrara en el terreno de juego, el arbitro debera:

e Detener el juego Unicamente si esta persona interfiriera en el juego;
e Obligar a esta persona a salir del terreno de juego en cuanto se interrumpa el juego;
e Tomar las correspondientes medidas disciplinarias.

Si se detiene el juego y la interferencia fue causada por:

e Un miembro del cuerpo técnico, suplente, jugador sustituido o jugador expulsado, se
reanudara el juego con un libre directo o un tiro penal;

e Un agente externo, se reanudara el juego con un balén a tierra o en el caso de algun tipo
de riesgo el arbitro esta facultado por finalizar el juego.

Si el arbitro detuviera el juego, lo reanudara:

e Conuntiro libre directo desde el punto donde se produjo la interferencia;

e Conuntiro libre indirecto desde el lugar donde se hallaba el balén cuando el juego fue
detenido si no se produjo ninguna interferencia;

e Porinvasién indebida de un agente externo se juega el baldn a tierra a partir del criterio
arbitral.

Regla 6. Capitan del equipo

El capitan del equipo no gozara de categoria especial o privilegio alguno, pero tendra cierto
grado de responsabilidad en lo concerniente al comportamiento de su equipo.

CAPITULO VI. DE LAS ACREDITACIONES.

Regla 1. Acreditaciones de jugadores, director técnico y cuerpo técnico

Solo se podran considerar jugadores, director técnico y cuerpo técnico bajo las siguientes
condiciones:

e Tener una acreditacion oficial emitida por el comité organizador del torneo;
e Estardado de alta en la plataforma https://ligalajoya.com (en desarrollo);
e Haber cuplido con todos los requisitos solicitados por el comité organizador del torneo

correspondiente que lo acredite como miembro de algun equipo.
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CAPITULO VII. DEL ARBITRAJE.

Regla 1. La autoridad del arbitro

El arbitro es la persona encargada de dirigir el partido y que posee plena autoridad para hacer
cumplir las Reglas de Juego en dicho encuentro.

Regla 2. Decisiones arbitrales

El arbitro tomara sus decisiones segun su criterio de acuerdo a las Reglas de Juego y al espiritu
del futbol.

Las decisiones del arbitro se basaran en la opinién de este ultimo, quien tiene el poder
discrecional para tomar las decisiones adecuadas dentro del marco de las Reglas de Juego.

Las decisiones arbitrales sobre hechosy acciones sucedidos durante el encuentro, incluyendo
dar por valido un gol o el resultado del partido, son irrevocables.

Las decisiones del arbitro y del resto de miembros del equipo arbitral deberan respetarse en
todo momento.

Si se hareanudado el juego o si el arbitro ha sefalado el final del primer o del segundo tiempo
(incluyendo el tiempo suplementario) y ha abandonado el terreno de juego o ha suspendido
definitivamente el partido, el arbitro no podra cambiar la decisiéon sobre la forma de reanudar
el juego tras darse cuenta de que era incorrecta o tras recibir una indicacion de otro miembro
del equipo arbitral. No obstante, si al término de uno de los periodos, el arbitro abandonara el
terreno de juego para dirigirse al area de revision o para ordenar a los jugadores que regresen
al terreno de juego, seguira siendo posible modificar una decision relativa a un incidente
sucedido antes de que finalizase ese tiempo.

Si el arbitro no estuviera en condiciones de seguir dirigiendo el partido, este ultimo podra
continuar bajo la supervision de la autoridad deportiva hasta que el balén deje de estar en
juego o intervenga dicha autoridad.

Regla 3. Facultades y obligaciones

El arbitro:

e Hara cumplir las Reglas de Juego;

e Dirigira el partido en colaboracion con los otros miembros del equipo arbitral;

e Cronometrara el tiempo, tomara nota de las incidencias del partido y remitira a las
autoridades competentes el informe o acta del partido, donde se detallaran todas las
medidas disciplinarias y cualquier otra incidencia que haya ocurrido antes, durantey
después del partido;

e Supervisara o dara la senal para la reanudacién del juego.

22 REGLAMENTO GENERAL
2y LIGA LA JOYA




t FUTBOL 9
LIGA LA JOYA

La ventaja:

permitira que el juego prosiga si el equipo que sufre la infraccion se beneficiara de la ventaja
tras la accidn, y sancionara la infraccién cometida si no se produjera la situacion ventajosa de
manera inmediata o transcurridos unos pocos segundos.

Medidas disciplinarias:

e Cuando se cometa mas de una infraccidon al mismo tiempo, castigara la infraccion mas
grave en funcién de la sancién, la reanudacion, la gravedad fisica y las repercusiones
tacticas;

e Tomara medidas disciplinarias contra todos los jugadores que cometan infracciones
merecedoras de amonestacion o expulsion;

e Tendra la autoridad para tomar medidas disciplinarias desde el momento en que entra
en el terreno de juego para realizar la inspeccidon previa al partido hasta que lo
abandona una vez terminado el partido (lo cual incluye la tanda de penales). Si, antes
de entrar en el terreno de juego al comienzo del partido, un jugador cometiera una
infraccidon merecedora de expulsion, el arbitro podra impedir que el jugador participe
en el partido; el arbitro informara sobre cualquier tipo de conducta incorrecta;

e Tendra autoridad para mostrar tarjetas amarillas o rojas y, cuando asi lo permitan los
reglamentos de las competiciones, excluir temporalmente a un jugador, desde el
momento en que entra en el terreno de juego al comienzo del partido hasta que el
partido ha terminado, lo cual incluye el descanso del medio tiempo, el tiempo
suplementario (prérroga) y la tanda de penales;

e Tomaréd medidas contra los miembros del cuerpo técnico que no actien de forma
responsable y podra hacerles una advertencia y amonestarlos con una tarjeta amarilla
0 mostrarles tarjeta roja y expulsarlos del terreno de juego y sus inmediaciones,
incluida el area técnica. Si no fuera posible identificar al infractor, se sancionaré al
primer entrenador presente en el area técnica;

e Actuara conforme a las indicaciones de los otros miembros del equipo arbitral en
relacién con aquellas incidencias que le hayan pasado inadvertidas.

Lesiones:

e Permitira que el juego continude hasta que el balén ya no esté en juego si estima que la
lesién del jugador es leve;

e Detendra el juego si estima que algun jugador ha sufrido una lesion grave, y permitira
que sea transportado fuera del terreno de juego. Los jugadores lesionados podran ser
tratados en el terreno de juego, una vez recuperados deberan salir para ser tratados y
no se les permitira volver a entrar en él hasta que el juego se haya reanudado o sea
suplido por otrojugador; sielbaldon esta enjuego, eljugador lesionado volvera al campo
por la linea de banda. En cambio, si el balén no estéd en juego, el jugador lesionado

23 REGLAMENTO GENERAL
2y LIGA LA JOYA




t FUTBOL 9
LIGA LA JOYA

podraregresar al campo cruzando cualquiera de las lineas de demarcacién. Los unicos

casos en los que se podra hacer una excepcion a esta regla sobre la salida de los

jugadores lesionados seran cuando:

e Se lesione un guardameta;

e Unguardametay un jugador de campo choqguen y requieran atencion;

e Varios jugadores del mismo equipo choquen y requieran atencion;

e Se haya producido una lesién grave;

e Se lesione un jugador como resultado de una infraccién de caracter fisico por la
cual se amoneste o expulse al adversario (p. €j. una infraccién temeraria o juego
bruscoy grave), si la evaluacioén y el tratamiento se llevan a cabo con rapidez;

e Seconcedaun tiro penaly el jugador lesionado vaya a lanzarlo.

e Si un jugador esta sangrando, le invitara a que abandone el terreno de juego. Dicho
jugador solo podra volver a entrar tras la sefial del arbitro, quien comprobara que la
hemorragia haya cesado;

e Si el arbitro autorizara la entrada del director técnico o cuerpo técnico, el jugador
lesionado debera salir del terreno de juego, ya sea caminando o apoyado por el director
técnico, cuerpo técnico o jugadores; si el jugador no acatara esta medida, debera ser
amonestado por conducta antideportiva;

e Siel arbitro decidiera amonestar o expulsar a un jugador lesionado y este debiera salir
del terreno de juego para recibir atencién, el arbitro debera mostrarle la tarjeta antes
de que abandone el terreno de juego;

e Sieljuegono se detuviese por cualquier otro motivo, o si la lesion sufrida por el jugador
no fuera consecuencia de una infraccion de las Reglas de Juego, se reanudara el juego
con un balén a tierra.

Inferencia externa:

Detendra, suspendera temporalmente o de manera definitiva el partido por cualquier tipo de
infraccion o interferencia externa, cuando se den las circunstancias siguientes o similares:

e Lailuminacion artificial sea inadecuada;

e Un espectador lance un objeto y este golpee a un miembro del equipo arbitral, a un
jugador o aun miembro del cuerpo técnico de un equipo; en funcion de la gravedad del
incidente, el arbitro podra permitir que el partido continde, o bien optar por detener,
suspender temporalmente o suspender definitivamente el partido;

e Unespectador haga sonar un silbato que interfiera en eljuego; en ese caso, se detendra
eljuegoy sereanudara con un balén atierra;

e Un segundo baldn, un objeto o un animal entre en el terreno de juego, un espectador o
aficionado durante el partido; en estos casos, el arbitro debera detener el juego (y
reanudarlo con un balén a tierra);
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e Unespectador o aficionado invada el terreno de juego para agredir fisica o verbalmente
al arbitro o a un jugador contrario;

e Un espectador o aficionado insulte de manera denigrante al arbitro o a un jugador
contrario y/o ponga el riesgo su integridad fisica;

e No permitira que entren en el terreno de juego personas no autorizadas.

Equipamiento del arbitro:
El arbitro debera disponer del siguiente equipamiento:

e Silbato(s);

e Cronémetro(s);

e Tarjetas rojasy amarillas;

e Cuaderno de notas (u otro medio para anotar las incidencias del partido).

Responsabilidades:
El arbitro y los otros miembros del equipo arbitral no seran responsables de:

e Ningun tipo de lesion que sufra un jugador, miembro del cuerpo técnico o espectador;

e Ningun dafo a la propiedad, sea esta del caracter que sea;

e Cualquier otra pérdida sufrida por una persona fisica, club, la cual se deba o pueda
deberse a alguna decisién tomada conforme a las Reglas de Juego o con respecto al
procedimiento normal requerido para celebrar, jugar y controlar un partido.

Tales decisiones pueden ser:

e Permitir o no la disputa del encuentro dependiendo de las condiciones del terreno de
juego, de sus inmediaciones o de las condiciones meteoroldgicas;

e Suspender definitivamente un partido por la razén que estime oportuna;

e Determinar la idoneidad del equipamiento o del balén utilizados durante el partido;

e Detener o no un partido debido a la interferencia de los espectadores o a cualquier
problema en el drea de los espectadores;

e Detenerono eljuego para permitir que un jugador lesionado sea transportado fuera del
terreno de juego para recibir tratamiento;

e Solicitar que un jugador lesionado sea retirado del terreno de juego para recibir
atencion;

e Permitir o no a un jugador llevar ciertas prendas de ropa o equipamiento;

e En aquellos casos en los que el arbitro posea esta autoridad, permitir la presencia de
personas (incluidos los miembros del cuerpo técnico y del estadio, fotografos) en las
inmediaciones del terreno de juego;

e Cualquier otra decision tomada conforme a las Reglas de Juego o de acuerdo con sus
deberes.
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CAPITULO VIII. DE LAS PROTESTAS

Para la elaboracion de alguna protesta sobre cualquier tipo de situacidon que se pueda
presentar durante el partido, sélo el director técnico tendra la facultad de hacerla en la parte
“incidencias” de la hoja técnica de la estadistica del partido.

Unavez hecha la protesta, se debera notificar al cuerpo arbitral de la misma, quienes serdn los
responsables de hacerla llegar al comité organizador o a la autoridad deportiva.

La autoridad deportiva seré la responsable de emitir un fallo a favor o en contra sobre los
acontecimientos expuestos por la protesta en un plazo no mayor a ocho dias.

CAPITULO IX. DE LAS OBLIGACIONES DE LOS EQUIPOS

1. Todos los equipos deberan cubrir una cuota de inscripcidn por torneo, por lo que tendran un
plazo de tres semanas. En el caso de que el equipo no cubra su concepto de inscripcién en el
tiempo especificado el comité organizador podra causar la baja del equipo.

2. Todos los equipos deberan pagar un arbitraje por partido, el cual debera ser cubierto al inicio
de su juego en la oficina de la liga de futbol.

3. Es deberde los equipos cumplir con los requisitos para la acreditacion de jugadores a través
de registros proporcionados por la liga para garantizar la legalidad de los equipos. En el caso
de que el equipo califique a la ronda de finales y no cuente con los jugadores minimos
acreditados tendra que jugar con los jugadores que cuenta. El costo del registro esta sujeto a
la categoria'y rama, asi como los permisos de juegos (no aplican permisos en finales)

4. Es deber de los equipos notificar altas y bajas de jugadores a la liga de futbol 9 “Liga la Joya”

5. Es deber de los equipos uniformarse debidamente con los siguientes aditamentos: playera
igual con numero diferente, short igual, espinilleras por debajo de calcetas largas del mismo
color, tenis.

6. Es deber del equipo presentar dos balones del niumero cinco cada encuentro, en su defecto,
tendra para presentarlo hasta antes de terminar el tiempo de descanso (mitad del juego)

7. Todos los jugadores deberan dirigirse con respeto a los arbitros, y jugadores contrarios
dentro de las instalaciones deportivas.

8. Todos los delegados de equipos deberan asistir a las juntas convocadas por la liga de futbol
9 “Liga la Joya”.

9. Ningun jugador y director técnico del equipo podra fumar dentro del terreno de juego ni
mucho menos ingresar y consumir algun tipo de bebidas embriagantes, asi como tampoco
alimentos.

26 REGLAMENTO GENERAL
2y LIGA LA JOYA




t FUTBOL 9
LIGA LA JOYA

CAPITULO X. DE LA OBLIGACION Y RESPONSABILIDAD DE LA LIGA

1. La liga seré la responsable de organizar cada torneo en beneficio de los equipos.

2.La liga publicara la tabla general de posiciones en su sitio web: https://ligalajoya.com y en
sus paginas oficiales de Facebook.

3. La liga convocara a junta al inicio de cada torneo para dar a conocer la premiacion y la
mecanica del torneo, asi como a la mitad del torneo y cuando sea por motivos con caracter de
necesarios y urgentes.

4. La liga tiene la obligacidon de conciliar cualquier situaciéon que se presente entre delegados
de equipos a causa de anomalias de acreditaciones, falta de puntosy errores arbitrales.

5. Laligatiene la obligacion de compartir el o los roles de juego de cada jornada a través de sus
paginas oficiales de manera semanal.

6. La liga tiene la obligacion de transparentar resultados de juego, acuerdos de competicion,
expulsiones o sanciones a jugadores o director técnico a través de sus paginas oficiales.

7. La liga tiene la obligacion de notificar a los delegados de los equipos de manera individual
cualquier situacién referente a algun articulo del presente reglamento o de una situacion
extraordinaria a través de mensajes de WhatsApp o de sus paginas oficiales.

13. La liga se reserva el derecho de sancionar, remover, juzgar y penalizar cualquier situacion
que se presente dentro de las instalaciones deportivas con jugadores y cuerpo arbitral.

14. Las decisiones de la liga de futbol 9 “Liga la joya” en cuanto a sanciones y mecanismos de
juego seran inapelables por los delegados de equipos.

Para la elaboracion del presente reglamento se consideré informacion de:
http://theifab.com/es/laws

Reglamento adaptado y modificado del original en base a la modalidad de juego de la liga de
futbol 9 llamada “LIGA LA JOYA”
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